ИГРЫ С ЗАЛОМ

" ДОЖДИК"

 Что бы удобней было поздравлять и радоваться, хлопать можно необычным способом:

 1. По левой ладошке легко постукиваем указательным пальцем правой руки.

 2. Потом добавляем второй палец и постукиваем двумя.

 3. Затем три пальца.

 4. Четыре.

 5. Пять.

 6. Хлопаем всей ладонью.

 7. Хлопаем только пальцами.

 8. Убираем один палец и стучи четырьмя.

 9. Три пальца.

 10. Два.

 11. Один.

 Такие аплодисменты действительно напоминают шум дождя, за что и получили такое название. 

УКРАСЬ ЕЛОЧКУ 

Эта новогодняя игра. Ведущий делит зал на две команды. От каждой команды требуются по два человека. Один из которых будет “елочкой”, а другой будет украшать ее, в этом ему должна помогать его команда. Украсить “елочку” необходимо всем, что есть в карманах и на себе. Естественно, ребята заранее об этом не знают. Выигрывает та команда “елочка” которой получилась красивее и наряднее.

"ГОЛ - МИМО"

Зал делится на две половины. Ведущий поочерёдно показывает то левую, то правую руку. Дети, исходя из того, какая рука показывается, кричат:

 Правая половина зала - Гол! (поднята правая рука)

 Левая половина зала - Мимо! (поднята левая рука)

 Если ведущий поднимает вверх обе руки, дети кричат -"штанга" 

Главное для игроков, не запутаться, так как ведущий может поднять правую руку, но показать ею на левую половину зала. И наоборот. 
КТО ?   С КЕМ ? КУДА ?  ЗАЧЕМ ? 

Эта игра позволяет проверить быстроту реакции. Вы легко сможете объяснить ребятам условие. А они таковы: Все, на кого Вы показываете, должны мгновенно среагировать и ответить на Ваш вопрос. Вот и всё. Только при этом отвечать нужно словами, начинающимися на одну букву. Например, на букву «М».

Вы: Кто? 1 ребенок:  «Мама»

Вы: С кем? 2 ребенок:  «С Машей»

Вы: Куда?3 ребенок:  «В Москву»

Вы: Зачем?4 ребенок:   «За молоком»

Вы объявляете очередную букву, быстро задаете вопросы и показываете, кому они адресованы. На размышление - доли секунды. Подбадривайте нерасторопных, смейтесь над удачными ответами, получайте искреннее удовольствие от этой игры. Пусть всем будет хорошо и весело.

«РЫБКА»
Ведущий одной рукой изображает волну, а другой – рыбку. Как только «рыбка» показывается из воды, участникам необходимо её поймать хлопком. Смех и веселье всем гарантированы!

ПОПРОБУЙ, НЕ ОШИБИСЬ

Сможете ли вы сейчас повторить за мной три коротенькие фразы? – спрашивает ребят ведущий. 

«Сегодня идет дождь», - говорит ведущий. Все уверенно повторяют эту фразу. 

«А завтра, думаете, будет хорошая погода», - говорит он. Ошибки снова нет. 

«Вот вы и ошиблись», - радостно заявляет ведущий. Ребята в недоумении :»Почему?» 

Ведущий объясняет: «Вот вы и ошиблись» - это была моя третья фраза. Никто не повторил

«ЧАСЫ»

Ведущий: «Как быстро летит время! Часы являются необходи​мым предметом для каждого из нас. Давайте все вместе послушаем, как ходят часы, и посмотрим, что случается, если мы с ними обращаемся небрежно.

Правила игры: на один хлопок правая сторона зала говорит хором: «Тик». На два хлопка левая сторона зала отвечает: «Так». Ведущий сначала правильно чередует хлопки, потом дает два хлопка два раза подряд, затем - два раза по одному.

ИДЕТ, ИДЕТ.

Идет, идет к нам Дед Мороз.

К нам Дед Мороз идет.

И знаем мы, что Дед Мороз.

Подарки нам несет. 

Теперь нужно все слова, кроме предлогов заменить соответствующими движениями.

На словах идет - шагают на месте.

К нам - показывают на себя.

Дед Мороз - показывают на дверь.

И знаем мы - рукой на лоб и на себя. 

Подарки - руками изображают мешок.

Несет - слегка наклоняются и держат руками воображаемый мешок.

Стих повторяется несколько раз.

С каждым разом все быстрее и быстрее делают движения.

Должны остаться одни предлоги. 

"КОЛОКОЛА"

Зал делится на пять частей, и каждой группе раздает свои слова:

1 группа - Блин-н-н-н-н

2 группа - Полблина

3 группа - Четверть блина

4 группа - Нет блинов, одна сметана

5 группа - Блинчики-блинчики

Каждое слово произносится в определённой тональности и в определённом размере, причем увеличивается тон от первого слова к последнему (Блинчики-блинчики - 1/16). Если одновременно произносить эти слова всем залом и правильно выдерживать тон и частоту, то в зале создается ощущение колокольного звона.

"ЧАЙНИЧЕК"

Слова этой игры-песни разучиваются с детьми заранее и поются, сопровождая движениями рук: 

чайничек - ладони параллельно друг другу 

крышечка - ладошка правой руки - крышечкой

шишечка - кулачок

дырочка - пальцы кольцом (знак ОК)

пар идет - указательным пальцем делаются круги по возрастающей.

По мере пения слова заменяются словом - Ля-ля-ля и движениями рук.

Чайничек c крышечкой.

Крышечка с шишечкой.

Шишечка с дырочкой...

В дырочке пар идет.

Пар идет в дырочку.

Дырочка в шишечке...

Шишечка в крышечке..

Крышечка с чайничком.

(на мелодию «Сердце красавицы склонно к измене»)
 «СКАЗКА С ФРАЗАМИ»

Ведущий делит всех участников игры на команды (или выбирает по одному актеру на каждую роль), соответствующие ролям, при этом называет фразы для каждой роли.  Распределив роли, ведущий рассказывает сказку. Когда он называет кого-то из героев, команда (или актер) с соответствующим названием должна быстро сказать свою фразу. Задача ведущего: рассказать сказку как можно интереснее и запутаннее.

	«КОЛОБОК»

Старик «Не вопрос!»

Старуха  «Не судьба!»

Амбар  «Напрягись!»

Сусеки  «Ага-ага!»

Колобок  «Чай, кофе, потанцуем!»

Заяц  «Который час?»

Волк  «Еду я домой…»

Медведь  «А чего Вы тут делаете?»

Лиса  «Я не такая!»
	 «РЕПКА»

Репка  «О, махина!»

Дед  «Тыкс – с!»

Бабка  «Убила бы!»

Внучка  «Я готова!»

Жучка  «Лай-лай-лай!»

Кошка   «Ну полай на меня, ну полай!»

Мышка  «От винта!»
 


ПТИЦЫ 

Ведущий говорит: я называю в игре только птиц, но если вы услышите, что появились не птицы, а кто-то или что-то другое хлопните в ладоши.

Прилетели птицы голуби, синицы. 

Мухи и стрижи… - Что не правильно?

- А мухи это кто?

Прилетели птицы голуби, синицы.

Аисты, вороны, галки, макароны.

Прилетели птицы голуби, синицы.

Воробьи и кошки поклевали крошки. 

Прилетели птицы лошади, ослицы, 

Козодои, зяблики, галки, крокозяблики.

Прилетели птицы беркуты, орлицы,

Альбатросы и чижи, буревестник и ежи.

Прилетели птицы соколы, орлицы, 

Крылья распускали, квакали, летали.

Прилетели птицы голуби, синицы. 

Гуси и гагары, страусы, гитары.

Прилетели птицы голуби, синицы.

Чибисы, чижи, галки и стрижи, 

Комары, кукушки… 

Прилетели птицы голуби, синицы.

Галки и стрижи, чибисы, чижи, 

Аисты, кукушки, даже совы сплюшки, 

Лебеди и утки - и спасибо шутке.

ЗАГАДКИ

Что вы знаете, ребятки,
 Про мои стихи-загадки?
 Где отгадка, там конец.
     Кто подскажет - молодец!

	ЗАГАДКИ С ХОРОВЫМИ ОТВЕТАМИ

Уж очень вид у них чудной:
У папы - локоны волной,
А мама ходит стриженой.
За что она обижена?
Недаром часто злится
На всех мамаша ...
(львица)

Опасней всех в реке она 
Хитра, прожорлива, сильна, 
Притом ─ такая злюка, 
Конечно, это... 
(Щука) 

Идет спокойно, не спеша, 
Пусть видят все, как хороша, 
Удобна и прочна рубаха, 
В которой ходит... 
(черепаха) 

На стене висит тарелка, 
По тарелке ходит стрелка. 
Стрелка та не для красы ─ 
Время скажут вам... 
(часы)
Ко мне пристал один чудак,
Он повторяет все за мной -
Я повернусь и этот так
Кривится за моей спиной.
Не отстает он ни на шаг,
За мною бродит целый день.
Лишь ночью прячется чудак,
Не может жить без света.... 
(тень) 


	ХОРОВЫЕ  ЗАГАДКИ С ПОДВОХОМ

Если чередовать с загадками без подвоха, получится смешно

Кто любит по ветвям носиться?
Конечно, рыжая ... (Белка)


В малине понимает толк
Хозяин леса бурый ...(Медведь)


Кто стучит как в барабан?
На сосне сидит ...(Дятел)


Хвост веером, на голове корона,
Прекрасней нету птицы, чем ...(Павлин) 

В чаще, голову задрав,
Воет с голоду ....(Волк)


Дочерей и сыновей
Учит хрюкать ....(Свинья)


В теплой лужице своей
Громко квакал ....(Лягушонок)


С пальмы вниз, на пальму снова,
Ловко прыгает ....(Обезьяна) 

Все преграды одолев,

Бьёт копытом верный...(конь)

Дубовый жёлудь любит он.

Конечно - это дикий...(кабан)


ЗАГАДКИ БЕЗ РИФМЫ

Я устраиваюсь ловко, 
У меня с собой кладовка,
И надежна и верна
Кладовая для зерна.
Где кладовка?
За щекой -
Вот я хитренький какой!
(хомяк)

Нам нужны иголки для шитья,
А кому иголки для житья?
(ежу)


Что за чудо? Вот так чудо: 
Сверху блюдо, снизу блюдо.
Ходит чудо по дороге -
Голова торчит да ноги.
(черепаха) 


Не зверь, не птица,
Носик - как спица.
Летит - пищит,
Сядет - молчит.
(комар) 

Наклонилась над рекой -
Уговор у них такой:
Обменяет ей река
Окунька на червяка.
(удочка) 

Вот иголки и булавки
Выползают из-под лавки.
На меня они глядят,
Молока они хотят.
(Еж)

СЛОЖНЫЕ ЗАГАДКИ

Что было "вчера", а будет "завтра"?   (Сегодня)

Кто входит в закрытое окно и  не ломает его?   (солнечный луч) 


ИГРЫ
             ПТИЦЫ 

Ведущий говорит: я называю в игре только птиц, но если вы услышите, что появились не птицы, 

а кто-то или что-то другое  хлопните в ладоши.

Прилетели птицы голуби, синицы. 

Мухи и стрижи… - Что не правильно?

- А мухи это кто?

Прилетели птицы голуби, синицы.

Аисты, вороны, галки, макароны.

Прилетели птицы голуби, синицы.

Воробьи и кошки поклевали крошки. 

Прилетели птицы лошади, ослицы, 

Козодои, зяблики, галки, крокозяблики.

Прилетели птицы беркуты, орлицы,

Альбатросы и чижи, буревестник и ежи.

Прилетели птицы соколы, орлицы, 

Крылья распускали, квакали, летали.

Прилетели птицы голуби, синицы. 

Гуси и гагары, страусы, гитары.

Прилетели птицы голуби, синицы.

Чибисы, чижи, галки и стрижи, 

Комары, кукушки… 

Прилетели птицы голуби, синицы.

Галки и стрижи, чибисы, чижи, 

Аисты, кукушки, даже совы сплюшки, 

Лебеди и утки - и спасибо шутке.

ПОГОВОРКИ
Поговорки наоборот, каждое слово «вывернутыми наизнанку».  Надо их расшифровать.

Легок в снижении (Тяжел на подъем)

Ровный метр за грудью (Косая сажень в плечах)

Столько телу надоело (Сколько душе угодно)

Раскатав штанину (Засучив рукава)

На 3х прыжках (В двух шагах)

Пес посмеялся (Кот наплакал)

Так штилем закрепило (Как ветром сдуло)

Перекинуть через ноготь (Обвести вокруг пальца)

Нос к носу (С глазу на глаз)

Так на орла земля (Как с гуся вода)

Пить ароматические палочки (Курить ладан)

К мякишу после мякиша (От корки до корки)
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ ХОККЕЙ  

КОНКУРС  НА СООБРАЗИТЕЛЬНОСТЬ

Время: 30мин - 1 час на подготовку, по часу на каждый тур.

Играют две команды. Каждая команда рассаживается в три ряда.

1-й ряд - нападение (полузащита)

2-й ряд - защита

3-й ряд - вратарь (один человек).

Нападению для ответа на вопросы отводится 5 минут, защите 3 минут, вратарю 1 минуту

(или: нападению - 3 мин., защите - 1 мин., вратарь - отвечает сразу.

Командам также необходимо время для придумывания вопросов другой команде на заданную

тему.

I тур

Ведущий задает вопросы - "шайбы". Вопрос задается первой команде. Полузащита думает и

если дает правильный ответ, то следующий вопрос задается второй команде. Если

полузащита не может ответить, то "шайба" переходит защитникам. Если они ответили, то

вопрос задается опять полузащитникам этой же команды. Если в течение положенного

времени ответ на вопрос не найден, и даже вратарь не смог ни чем помочь, то вопрос

переходит к другой команде, а команде пропустившей "шайбу" засчитывается гол.

II тур

Команды задают вопросы друг другу.

Материалы: вопросы на выбранную тему.

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

 В данном сборнике собраны игры с повтором (кричалки) и игры с залом. Естественно, что здесь описан не полный набор всего того, что нынче играется. Да это и невозможно. Каждый новый день в нашу работу привносит новые игры, и это важно. Дело в том, что дети разучились играть. 
Как же играть? Как преподносить детям игру, что бы она не вызывала отторжение, а наоборот, привлекала? У каждого педагога свой подход к организации игры, свое видение, свое отношение. Я попробую немного раскрыть свой опыт работы через игру. В данном случае только кричалки и игры с залом. Это не охватывает весь спектр перечисленных выше игр, но начинать надо с простого.

 Кричалки и игры с залом не требуют от играющих длительной и большой подготовки. Эти игры играются здесь и сейчас. Даже если необходимо разучивать слова, то все это делается по ходу, уже само разучивание слов и есть игра. Тут важно отношение педагога к игре. Вы решили поиграть? Что вы хотите от игры? Для чего она вам? Для чего она детям? Какие результаты будут достигнуты? Задумайтесь над этими вопросами, перед тем как выйдите к детям играть. 

 Вторая серия вопросов, которой необходимо озадачиться: Во что играть? Какие игры? В какой последовательности? Сколько времени они займут? Не стоит начинать игру на 20 минут, если в запасе у вас всего десять. Слова: "Мы доиграем потом", не принесут радости ребенку, если он играет. А ведь игра не должна приносить огорчения. Так же точно нельзя иметь и меньший запас. Если у вас 20 минут, а игр всего на 10, то что ребенок будет делать в оставшееся время? Можно конечно потянуть минуты, более подробно объяснять, но такие действия ведущего скорее всего только оттолкнут от игры. 

 Следующий вопрос: Как объяснять правила игры? Ведь если вы неверно разъясните детям правила, то и играть они будут неправильно. Тут важно еще и слова умело подобрать, что бы они были доступны и понятны.

 Как видно из всего этого, если для играющих большой подготовки не надо, то вот ведущему необходимо готовиться, и готовиться тщательно. Ведь вы устраиваете целое представление, театр одного актера. Вы стоите перед полным залом, а дети, сидящие в нем, по взмаху вашей руки выполняют различные действия. Вы одновременно и актер, и дирижер, и конферасье, и статист, вы - ведущий игры. Помните об этом, выходя играть. Будьте веселым, жизнерадостным, ироничным, добрым. Играйте сами, и тогда дети тоже будут играть вместе с вами. Ну а ниже приведенные советы, надеюсь, помогут вам играть правильно и непринужденно.

1. Будьте внимательны к своему внешнему виду, вы демонстрируете пример для подражания.

2. Выходя играть, всегда имейте больший запас игр, чем нужно.

3. Будьте внимательны к тем словам, которые вы используете при общении с детьми. Молодежный слэнг - вещь хорошая, но уверены ли вы, что правильно трактуете то или иное слово.

4. Обращаясь к детям, улыбайтесь. Улыбка всегда располагает к человеку.

5. Шутите в меру. Помните о том, что шутка иногда может и обидеть человека.

6. Всегда начинайте с приветствия. А если вы играете в первый раз, то неплохо и познакомиться, хотя бы просто представиться.

7. Объясняя правила игры, пользуйтесь понятными словами, и удостоверьтесь, что ребята правильно вас поняли. Не бойтесь повториться, но и не переусердствуйте.

8. Используя при объяснении правил жестикуляцию, не машите слишком сильно руками. Это не смотрится со стороны.

9. Частенько приходится работать с микрофоном. Заранее попробуйте, как звучит ваш голос, как лучше держать микрофон, что бы слова получались четкими, без всяких лишних звуков.

10. Работая с микрофоном, помните, что он для того и служит, чтобы вы не кричали.

11. Если в подобранных вами играх детям предстоит выходить на сцену, то продумайте, как это сделать лучше. Можно договориться с радистом о фонограмме, а можно договориться с детьми об аплодисментах. Тут все зависит от условий, в которых вы будете работать.

12. Если работа происходит без микрофона, то сразу оговаривайте с детьми правила. Лучше всего тут подходит правило поднятой руки:

- Поднятая вверх правая рука, обозначает, что вам есть что сказать, а всем остальным нужно послушать. 

- Поднятая вверх левая рука, обозначает, что вы даете ребятам несколько минут на шум. Разучивание этого простого правила можно превратить в игру, главное, что бы ребята поняли вас и слушали.

13. Выстраивайте игры в логической последовательности, от простого к сложному.

14. Не забывайте говорить спасибо, да и просто хвалить играющих. А еще лучше, если ребята сделают это сами:

Ведущий: А теперь положите правую руку себе на голову. Погладьте, и скажите: "Ах! Какой я молодец!"

Или: А теперь положите правую руку соседу на голову. Погладьте, и скажите: "Ах! Какой ты молодец!"

15. Заканчивая играть, особенно если после вас будет происходить следующее действие, или играть продолжит кто-то другой, не забудьте попрощаться и передать слово, представив следующего за вами человека, или людей.

УДАЧИ ВАМ! ПАРАМ! ПАРАМ!

