КОЛЛЕКТИВНЫЕ ТВОРЧЕСКИЕ ДЕЛА
 "Новый календарь" 
Сегодня мы пользуемся календарём, который к нам пришёл из Древнего Рима. В этом календаре большинство названий месяцев - это всего-навсего порядковые числительные. Так, " сентябрь", обозначает " седьмой", а "декабрь" - "десятый" (год у римлян начинался с 1 марта). Но ведь это очень скучно! 
Задание: Придумать новое, красивое название для месяцев: 

январь, 

март, 

июнь, 

сентябрь, 

ноябрь, 

апрель. 
 «Немое кино»

Вам знаком популярный в начале ХХ века жанр немого кино. В нём актёры не произносят слов, а пользуются для передачи чувств яркими выразительными жестами.

Задание: Попробуйте создать немой фильм по мотивам басен  И. А. Крылова:

«Ворона и лисица»;

«Стрекоза и Муравей»;

«Квартет»;

«Волк и Ягнёнок»;

«Демьянова уха».
«Гимн»

Задание: Придумайте гимн (текст и музыку) для:

любителей кефира;

любителей чесать затылок;

любителей чипсов;

любителей шмыгать носом;

любителей  поспать.
 «Интересная этикетка»
Задание: Успех любой продукции зависит от внешнего оформления, от упаковки. Придумайте и нарисуйте этикетку для  следующей консервированной продукции:

жёлуди в томатном соусе;

гусиные перья, бланшированные в масле;

паштет редисочный с мускатным орехом;

крылышки майского жука в собственном соку.
 «Сцена прощания»
Часто в спектаклях бывают лирические сцены прощания. 

Задание: Поставьте сцену  и сочините соответствующий текст, учитывая, что прощается:

с дамой сердца  рыцарь, уходящий в крестовый поход;

с любимой девушкой   комсомолец, уезжающий на целину;

с дочерью  отец, отправляющийся на родительское собрание.
«Нарисованная пословица»
Задание: Создайте рисунок для пословицы.

«На чужой каравай, рот не разевай»;

«За двумя зайцами погонешься – ни одного не поймаешь»;

«Дареному коню в зубы не смотрят»;

«Одна голова хорошо, а две лучше»;

«Доброе слово и кошке приятно».
«Перепутавшиеся» сказки»
Задание: Сочините и расскажите «перепутавшуюся» сказку.

«Красные медведи»;

«Снежные музыканты»;

«Три королевы»;

«Бременское копытце»;

«Серебряная шапочка».
«Полезный подарок»
Однажды у ослика Иа был День рождения. В этот день ему подарили много полезных подарков. Самым полезным подарком оказался шнурок, который принесла Сова. После этого ей очень понравилось делать подарки, и она решила приходить ко всем на День рождения и дарить что-нибудь полезное. Для каждого именинника Сова  сочинила речь, в которой она объясняла, какая польза заключается в её подарке.

Задание: Подумайте, что может сказать Сова в тот момент, когда будет дарить:

Винни-пуху -  гирю от весов;

Пятачку  - звонок от велосипеда;

Кролику  - стрелку от компаса;

Тигре  - оправу от очков;

Кенге -  лампочку от фонарика.
«Рассказ по первой и последней строчке»
Задание: Придумайте рассказ по первой и последней строчке.

«Снег скрипел под ногами…Масло шипело на сковородке»;

«Дятел высунул голову из дупла…В бухту входил эсминец»;

«Дождь смыл все следы…На кровати лежал отбойный молоток»;

«Костёр давно потух…Балкон выкрасили в зелёный цвет»;

«Айсберг возвышался над морем…Мухи попрятались в щели».
«Головной убор»
Задание: Нарисуйте головной убор (по возможности изготовьте):

кепканама;

беретейка;

фураляпа;

цилилотка;

трёхкозырка.
«Экстравагантная причёска»
Задание: Сделайте причёску:

«Атака левым флангом»;

«Несжатая полоса»;

Взрыв на макаронной фабрике»;

«Бахчисарайский фонтан»;

«Сход снежной лавины».
"Памятник пословице" 

Задание: Создайте памятник, который называется так: 

"В споре рождается истина". 

"Глаза боятся - руки делают". 

"Не имей 100 рублей, а имей 100 друзей. 

"Любви все возрасты покорны!" 
"Академия весёлых наук" 
Задание: Вы - студенты различных институтов. Вам необходимо составить доклад. 

Тема доклада: "Сила есть - ума не надо" (институт физической культуры). 

Тема доклада: "Если долго мучиться, что-нибудь получится" (педагогический институт). 

Тема доклада: "Семь раз отмерь - один отрежь" (медицинский институт). 

Тема доклада: "Тише едешь, дальше будешь" (институт машиностроения). 

Тема доклада: "Чем дальше в лес, тем третий лишний" (институт гармонического развития). 

Тема доклада: "Гусь свинье не товарищ" (институт сельского хозяйства). 
"Гороскоп" 
Задание: Составить гороскоп для следующих сказочных героев: 

Карлсона, 

Красной Шапочки, 

Баба - Яги, 

Крокодила Гены, 

Дюймовочки, 

Мальвины, 

Чебурашки, 

Буратино. 
"Придумай, расскажи" 
Задание: Инсценировать разговор героев: 

100 долларов и одной копейки, 

золотой серьги и дырявого носка, 

ржавого гвоздя и каблука, 

грязной тарелки и туалетного мыла, 

"Волшебная закладка" 
Задание: Изготовьте закладку, которая была бы похожа на волшебный предмет из сказок: 

перо Жар-птицы, 

волшебная палочка, 

аленький цветочек, 

волшебная стрела, 

золотой ключик. 
"Утренняя зарядка" 
Задание: Придумать комплекс из 10 упражнений для тематической зарядки: 

морская зарядка, 

пожарницкая зарядка, 

кухонная зарядка, 

строительная зарядка, 

космическая зарядка. 
"Животные с планеты Бам-с" 
На планете Бам-с очень плохие метеорологические условия. Там каждый день с неба падают метеориты, или попросту, камни. Поэтому все животные на этой планете имеют панцирь, совсем как наши черепахи. 
Задание: Попробуйте с помощью пластилина и скорлупы грецкого ореха сделать фигурки животных с планеты Бам-с. А назывались эти животные так: 

ханурик однорогий, 

сюсипусик гребешковый, 

манмарончик клыкастый, 

лямурик длиннохвостый, 

каробясик игольчатый. 
"Мужественные коллекционеры" 
Задание: Инсценируйте ситуацию, в которой коллекционер героическими усилиями спасает свою коллекцию. Покажите с помощью пантомимы: 

Собирателя кактусов, когда в квартире среди зимы отключат центральное отопление. 

Любителя аквариумных рыбок, когда в его самый большой аквариум со шкафа свалится кошка. 

Собирателя марок, когда от сильнейшего порыва ветра все марки разлетятся по квартире. 

Хозяина террариума, когда его пауки расползутся по дому. 

Собирателя картин, когда в его квартиру протечёт вода от соседей сверху. 
"Правила поведения" 
Задание: Сочините правила поведения для человека, оказавшегося в необычайном месте, например: 

в собачей конуре; 

на летающей тарелке; 

на мачте Останкинской телебашни; 

на айсберге; 

в берлоге медведя. 
"Новый Архимед" 
Как известно, Архимед, великий учёный древности, прославился тем, что измерил объём короны сиракузского царя, погрузив её в ванну. Это было гениально простое решение труднейшей задачи. С тех пор про всех учёных, сумевших найти простое решение сверхсложной проблемы, говорят, что они - наследники славы Архимеда. Проверьте, а вдруг вы тоже достойны этого звания? А для этого… 
Задание: Найдите решение следующей актуальнейшей проблемы: 

Как определить возраст кошки? 

Как измерить вес облака? 

Как определить количество мяса в котлете? 

Как измерить температуру тела таракана? 

Как определить численность муравьёв в муравейнике? 
"Картина из отпечатков пальцев" 
Задание: Поставьте на листе бумаги столько отпечатков, чтобы получился сюжет на следующую тему: 

"Моя семья"; 

"Моя квартира"; 

"Мой автомобиль"; 

"Моя дача"; 

"Мои любимые домашние животные"; 
"Цвет" 
Задание: Изобразить следующие цвета, используя искусство пантомимы: 

белый, 

жёлтый, 

красный, 

зелёный, 

чёрный. 

*** - Нельзя указывать на заданный цвет в одежде или в окружающей обстановке. Показывать нужно через ассоциативные образы.

Новость одной строкой

Каждой группе дается набор слов, например, «Южная Африка, оппозиция, шахматы, наводнение, жертвы», из которых необходимо составить однострочную новость и представить «отснятый» по ней репортаж.

Новые дорожные знаки
Трудно представить современный город без дорожных знаков: предупреждающих, предписывающих, запрещающих и т. д. Дорожные знаки помогают регулировать движение, информиру​ют о состоянии дороги, предупреждают о возможной опасности. И, хотя дорожных знаков много, все же есть такие ситуации, такие опасности, кото​рые не отражены в "азбуке дорог". Помогите работникам ГАИ и нарисуйте новый дорожный знак, который, возможно, скоро появится на отдельных участках дороги. Эти знаки относятся к категории "предупреждающие" и называются так:

— "Осторожно: глухие старушки";
— "Осторожно: низко летящие кометы";
— "Осторожно: жидкий асфальт";
— "Осторожно: злые террористы";
— "Осторожно: неприятные запахи".
Аукцион знаний

Время: 30 минут - 1 час.

1. Несколько интересных небольших вещей накрыты платком.

2. Дети задают вопросы об этой вещи (такие, чтобы ответы были "да", "нет").

3. Угадывают вещь. Тогда она достается из-под платка.

4. Стараются назвать как можно больше особенностей предмета.

5. Назвавший наибольшее число особенностей получает вещь в подарок. Материалы:

предметы для "продажи", платок или пакет.

14. День бюрократа

Время: 2 часа.

Задание: собрать у всех бюрократов справки.

Бюрократы - руководители, отвечают за очень важные вещи. Например, бюро по улыбкам,

пятнистым сусликам, выявляющие НЛО и т.д.

Каждый бюрократ придумывает правила (какие-то действия) выполнив которые, ребенок

получит справку. Требования несложные, но детям они не сообщаются. Общий список

действий где-нибудь вывешивается. Действия у каждого бюрократа меняются раз в 15 минут.

Бюрократы отсылают друг к другу. Выигрывает тот, кто соберет больше справок или все

подписи к одной справке.

Материалы: список действий, таблички с названиями бюро.
24. Слепой олень

Время: не ограничено

Игра проводится как на улице, так и в помещении.

Ведущий - "слепой олень" - садится в центр круга с завязанными глазами. Остальные встают

по кругу - "волки". Проводящий игру стоит рядом с оленем. Он хлопает в ладоши (начало

игры) и показывает рукой на одного из участников. Тот начинает подкрадываться к оленю,

его задача - дотронуться до оленя рукой. Задача оленя - угадать с какой стороны с нему

подходит волк и указать рукой в ту сторону. Как только он угадал, ведущий хлопает в ладоши

и неудачливый волк уходит на свое место. Олень должен отбить 5-7 волков, тогда они

считается победившим. Если волк касается оленя, они меняются местами.

Суд

Время: 2,5 - 3 часа

Выбирается подсудимый - это может быть только явление (временя года, песни и т.д.).

Конкретного человека судить нельзя.

В зависимости от числа детей и их желания участвовать, все делятся на защиту, обвинение,

суд присяжных, экспертизу.

1. Обвинитель предъявляет список обвинений.

2. Дается время для подготовки доказательств и свидетелей: видео-пленки (т.е. мини-

постановки). Свидетели - дети изображают различных людей (ученых с докладами, справки,

прохожих, лично участвующих и т.д.). Экспертизе могут предоставляться различные справки

о психическом состоянии или о положении в законе судьи, адвоката, обвинителя. Эксперты

могут признать их действительными или нет. Сведения предоставляемые учеными считаются

верными какую бы ерунду они не несли, лишь бы звучало убедительно, правдоподобно.

3. Дальше все идет как в суде.

27. Репродукция картины

Время: 30 минут.

Заставка:

- Кошмар, кругом воры, катастрофы, бандиты. Ужас!!!

Мой музей! Мои картины! Вы художник? И не отнекивайтесь, я лучше знаю. Значит так.

Берите листок, карандаш. У Вас 30 секунд, чтобы рассмотреть это произведение искусств.

Остальные отвернитесь и не подглядывайте. Спасибо. Девушка, девушка, у нас тут был один

художник, но мы его уже уволили теперь вы... Ну и нарисовали. Ладно, теперь можно и музей

открывать, коллекция собрана.

Задание: каждый участник смотрит на рисунок предыдущего автора (первый участник - на

оригинал) в течение 30 секунд, затем рисует по памяти то, что увидел и дает название (на это

отводится 1-2 минуты)*.

Материалы: репродукция, бумага, фломастеры.

* - Необходимо продумать задание тем, кто не рисует, можно проводить параллельно с

другим делом.

29. Карта

Время: 1 час.

Отряд рисует карту своей страны (выдуманной). Рисуют домик для каждого. За какие-то

заслуги даются наделы, земли, улучшение домов (подробно расписываются вместе с детьми).

31. Амур

(УРок Актерского Мастерства)

1. Дрессировка (блоха, мышь, собака, тигр, слон). Надо сказать "Ап!".

2. Полет на шарике.

Возьмите в руку шарик, надуйте, не забудьте завязать. Возьмитесь за ниточку. Шарик летит -

вы весите на нем. Повесите на одной руке, поменяйте руки. Представьте то, над чем

пролетаете. Вас поворачивает ветром.

3. Кистями рук и руками целиком под музыку изобразите птицу.

4. Скульптура

а) железная на шарнирах;

б) резиновая;

в) тряпичная;

Задание выполняется в паре. Один - скульптор, второй - скульптура.

Скульптор вертит скульптуру как хочет, не забывая о своем образе творящего человека.

Скульптура поддается, но движения должны соответственны материалу.

5. "Зайку бросила хозяйка.." с разными выражениями.

6. "Как на горке, на пригорке жили 33 Егорки: раз - Егорка..."

На одном дыхании.

7. Во дворе трава, на траве дрова. Не руби дрова, на траве двора.

Раз дрова, два дрова, три дрова. Под двором дрова. Над двором дрова. Дрова вдоль двора.
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